Nowicjusze na rajdach turystyczno-nawigacyjnych
spotykajg sie z wieloma ,trudnymi stowami”

Jednym z takich stow jest ITINERER

Wikipedia okresla to jako — rodzaj mapy, ktory zawiera jedynie schematy
Skrzyzowan z zaznaczonym kierunkiem, w ktorym nalezy sie udac.
Wykorzystywany jest w turystycznych rajdach samochodowych...,

| tak bedzie rowniez na ,XVI Rajdzie Eleganta z Mosiny.”
Tegoroczny ltinerer stanowi pewnego rodzaju tajemnice,

a poznacie jg dopiero na starcie :-) Ale opiszemy kilka szczegdétow
ktére utatwig ,nowicjuszom” dotarcie do mety

PODSTAWOWE DEFINICJE:

- ITINERER - spis wszystkich komend, polecen do wykonania przez uczestnika rajdu.
Poszczegdlne komendy umieszczone sg w kolejnych kratkach, czytanych od lewej do prawej i z gory na doét.
Nastepng komende mozna wykona¢ dopiero po wykonaniu poprzednie;.

- PKP - Punkt Kontroli Przejazdu - state elementy wystepujgce na trasie rajdu, ktére bedziesz mijac.
Twoim zadaniem jest spisa¢ wszystkie te elementy w kolejnosci ich mijania.
Co notujemy - jest rébwniez opisane w ltinererze.
(np. pierwsze dwie litery ze znakoéw E-17 - zielone tablice ze znakiem miejscowosci)

- KARTA DROGOWA - do tego arkusza wpisujemy wszystkie napotkane po drodze PKP-y.
Jakie elementy sg PKP-ami jest opisane w ltinererze! Takich elementow moze by¢ kilka rodzajow!
Jezeli dany PKP napotykamy na swojej drodze wielokrotnie, to wielokrotnie wpisujemy go do Karty Drogowe;j.

OGOLNE ZASADY PRZEJAZDU RAJDOWEGO

# przede wszystkim jedziemy zgodnie z obowigzujgcymi przepisami ruchu drogowego takimi jak:
znaki drogowe pionowe i poziome, sygnalizatory Swietlne i inne.

# nieopisane w ltinererze skrzyzowania pokonuj¢{ | |jadgc na wprost, chyba ze, na takim (nieopisanym)
skrzyzowaniu wystepuje znak ,drogi gtéwnej” "[| wtedy jedziemy zgodnie z tym znakiem.

# nie przejezdzamy przez bramy, chyba ze jest taki zapis w Itinererze.
# w kratce ltinerera najazd na sytuacje drogowg (skrzyzowanie) jest zawsze od dotu (pionowo ku goérze)

# skrzyzowania opisane w itinererze opuszczamy zgodnie z grafikg skrzyzowania np:

Skrzyzowanie ,petne” Na najblizszym oo . :
*\" opusc¢, skrecajgc — |w| P skrzyzowaniu T glfzjglézdszz ?]as I\(Al;;)rlgg,:’v anie
w prawo o 90 stopni. skre¢ w prawo. '

# Itinerer ze znakami drogowymi

>| Min znak drogowy i na najblizszej mozliwej sytuaciji drogowej (skrzyzowaniu) skre¢ w prawo,
@ lub lewo zaleznie od kierunku strzafki.

T@ Min znak drogowy - tylko i tylko tyle! - Jezeli strzatka obok znaku jest pionowa, to nie ma tu
zadnej informacji jak pokona¢ skrzyzowanie. Jest tylko polecenie ,min znak”

# ltinerer z sygnalizatorem Swietlnym

O UWAGA! jest to zawsze opis skrzyzowania z sygnalizacjg $wietlng. Jezeli sygnalizator stoi przy przejsciu

T = Na skrzyzowaniu z sygnalizacjgq $wietlng jedz prosto. Tu jest inaczej niz po minieciu znaku drogowego!!!
- dla pieszych (brak jest mozliwo$sci wykonania skretu) to taki sygnalizator nie jest brany pod uwage!

# Inne

Skrzyzowanie z ruchem
@ okreznym - ,rondo”, opusé

wskazanym (3) wyjazdem.

Jest to bardzo skrécona dawka wiedzy ,rajdowej” potrzebnej do pokonania trasy tego rajdu.
Petna wersja kodyfikatora PZM znajduje sie pod adresem:_
https://pzm.pl/turystyka-motorowa-nawigacja-samochodowa/tajemnice-nawigacji-2024
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